Pressemitteilung zur sofortigen Verdffentlichung

Monsterparty in Simkea!

Hamburg, 20.06.2011 - Wie aus dem Nichts ist eine Invasion unterschiedlichster Monster (iber die
bislang friedlichen Welten von Simkea hereingebrochen. Die wenigen Ungeheuer, die es zuvor in den
Landen gab und sich als recht harmlos herausgestellt hatten, waren vor einigen Wochen
verschwunden. Nun kehren sie mit neuen Krdften zurlick - und haben sich Verstérkung mitgebracht!

Sonntag, 1.00 Uhr in der Nacht: aus heiterem Himmel Gberfallt eine ganze Heerschar
unterschiedlichster Monster das Land, nachdem sich bereits zuvor etwas (iber den Landen
zusammengebraut hatte. Die bisher recht harmlosen Goblins und Griinschrecken haben sich aus
unerklarlichen Griinden zuriickgezogen und waren in den groRtenteils noch unerforschten Weiten
des Landes verschollen - nun kehrten sie mit ungeahnter Kraft zuriick.

Umgehend ernennt der Rat der Altesten eine Leibgarde aus Auserwihlten, riistet sie mit
notdirftigen Waffen und Riistungen aus und schickt sie in die groRte Schlacht, die das Land je erlebt
hat. Insgesamt elf tapfere Kriegerinnen und Krieger nahmen den Kampf gegen das Bdse auf und
befinden sich seitdem im Krieg gegen zundchst amisant erscheinende bdse Schneebille, die den
Helden einige Gegenwehr bieten, gegen Wahnsinnige Wiirmer, gegen Ameisenspaher und andere
Kreaturen bis hin zu furchterregenden Goblins.

Kurzum: die geschlossene Beta des Kampfsystems in Simkea ist er6ffnet. Das Entwicklerteam arbeitet
zusammen mit mehreren ausgewahlten Spielern am Balancing und am Debugging des PvE-Systems,
um das kostenlose MMORPG Simkea um eine wesentliche Komponente zu bereichern. Die
Entwicklung schreitet positiv voran, sodass schon in Bdlde damit zu rechnen ist, dass dann alle
kampfbegeisterten Spieler zu den Waffen greifen kénnen - und der Beruf des Waffenschmieds nach
acht Jahren endlich auch einen Sinn bekommt.

Simkea ist ein kostenloses Point-to-Click-MMORPG, das sich als privates Hobbyprojekt ohne
kommerziellen Hintergrund von der breiten Masse abhebt. Oldschool-Grafik, ein ans Hochmittelalter
angelehnte Setting und eine riesige Vielfalt charakterisieren das Spiel. Als eines von wenigen nicht-
rundenbasierten MMORPGs bietet es selbst langjahrigen Mitgliedern immer wieder neue
Herausforderungen, Quests, Produktionsgange und vieles mehr.

Link zum Spiel: http://www.simkea.de
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